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1.�시작하기

PIX4Dmatic은�대규모,�회랑�및�육상�프로젝트를�위한�정확하고�빠른�사진�측량�처리에�최적화되어�있습니다.�측량�
수준의�정확도를�유지하면서�수천�개의�이미지를�쉽게�처리하고�처리하도록�설계�되었습니다.

1.1.�홈화면

홈�화면�은�애플리케이션을�열�때�나타나는�첫�번째�화면입니다.�새�프로젝트를�만들고�기존�프로젝트를�여는�
시작점입니다.

������홈�화면은�아이콘�을�클릭하여�언제든지�액세스할�수�있습니다.

다음이�포함되어�있습니다.

● 이미지�또는�이미지�폴더를�빠르게�가져오기�위한��드래그�앤�드롭�옵션.
● 생성�및�저장한�최근�프로젝트입니다.
● 지원�및��커뮤니티�페이지�에�대한�링크가�있는�도움말�섹션.
● 소프트웨어의�버전입니다.

PIX4Dmatic�홈�화면.

팁:�홈�화면의�프로젝트�썸네일에는�프로젝트의�3D�보기�스냅샷이�포함되어�있습니다.�썸네일을�변경하려면�보기를�조정하고�
프로젝트를�저장하십시오.



팁:�홈�화면에서�이미지�또는�이미지�폴더를�끌어다�놓는�것만으로�새�프로젝트를�생성할�수�있습니다.
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2.�프로젝트�생성

2.1.�새�프로젝트

PIX4Dmatic의�새�프로젝트는�메뉴�표시줄�또는�Ctrl�+�N(⌘�+�N)�단축키�를�사용하여�홈�화면에서�이미지�또는�이미지�
폴더를�드래그�앤�드롭하여�생성할�수�있습니다�

홈�화면에서�이미지�또는�이미지�폴더�드래그�앤�드롭

입력�파일�드래그�앤�드롭

1. 홈�화면에서�이미지�또는�이미지�폴더를�끌어다�놓습니다�.
2. 프로젝트�이름�과�프로젝트�경로�를�지정합니다�.
3. 시작�을�클릭�합니다.

프로젝트�이름,�경로�지정�후�시작
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메뉴�모음에서�시작�시

1. 메뉴�모음에서�파일�을�클릭�합니다.
2. 새로�만들기를�클릭�합니다.
3. 프로젝트�이름�과�프로젝트�경로�를�지정합니다�.
4. 시작을�클릭�합니다.

새로운�빈�프로젝트가�생성되고�이미지를�가져올�준비가�되었습니다.

2.2.프로젝트�열기

홈�화면이나�메뉴�표시줄을�사용하여�기존�PIX4Dmatic(.p4m)�프로젝트를�열�수�있습니다.�Ctrl�+�O(⌘�+�O)�단축키�를�
사용하여�프로젝트를�열�수도�있습니다.

홈�화면에서

홈�화면에서�프로젝트의�섬네일을�클릭합니다.�이것은�이전에�컴퓨터에서�열고�저장한�프로젝트에만�사용할�수�
있습니다.

메뉴�모음에서

1. 메뉴�모음에서�파일�을�클릭�합니다.
2. 열기...를�클릭�합니다.
3. 프로젝트�열기�팝업�에서�파일을�지정하고�열기�를�클릭�합니다.

프로젝트가�열리고�프로젝트를�표시하는�새�화면이�열립니다.

2.3.�추가�이미지

다음을�통해�추가�이미지를�프로젝트에�추가할�수�있습니다.

● �화면에�이미지�또는�이미지�폴더를�드래그�앤�드롭�하거나
● 이미지�뷰어에서�>���������이미지�������가져오기...�를�클릭�하거나
● 메뉴�모음�>�파일�>�이미지�가져오기...를�사용합니다�.

2.4.�처리�대기열

PIX4Dmatic에는�처리할�프로젝트를�나열하는�기능이�있습니다.�대기열에서�프로젝트는�배치된�순서대로�처리됩니다.�
이전�프로젝트가�완료되기를�기다리는�동안�프로젝트는�유휴�상태로�유지됩니다.�프로젝트가�완료되면�대기�중인�다음�
프로젝트가�지연�없이�처리되기�시작합니다.

프로젝트가�처리되는�동안�새�프로젝트를�만들거나�기존�프로젝트를�열고�시작�을�클릭하면�됩니다.�프로젝트가�
자동으로�대기열에�배치됩니다.�그러면�처리�상태가�아래의�상태�센터에�표시됩니다.

팁:�이�기능은�여러�프로젝트를�신속하게�처리하는�데�유용합니다.�예를�들어,�PIX4Dmatic은�사용자�입력�없이�밤새�또는�주말�동안�
처리하도록�남겨�둘�수�있습니다.



액세스:�3D�보기에�액세스하려면:
● 메뉴�표시줄에서�보기�>�3D�로�전환을�클릭하거나
● 화면�에서�3D�버튼을�클릭��������������������하거나
● 단축키�3�을�사용�합니다.
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3.내비게이션�및�컨트롤�패널

PIX4Dmatic을�사용하면�2D�및�3D로�프로젝트�영역과�출력을�탐색하고�원본�이미지로�작업할�수�있습니다.

3.1.3D�보기에서�탐색

Sparse�point�cloud,�dense�point�cloud,�image,�tie�point를�3D�view로�볼�수�있습니다.

PIX4Dmatic의�3D�뷰어�설정.

팁:�바로�가기�를�사용�하여�미리�정의된�보기에서�장면을�볼�수도�있습니다.

3D�보기를�이동,�회전�및�확대/축소하려면:

● 3D�보기를�이동하려면�마우스�왼쪽�버튼을�클릭�합니다.
● Shift�키�를�누른�상태에서�마우스�왼쪽�버튼을�클릭�하여�z축에서�3D�보기를�이동합니다�.
● 3D�보기를�회전하려면�마우스�오른쪽�버튼을�클릭�합니다.
● 스크롤�휠�을�사용�하여�3D�보기에서�확대�및�축소합니다.

미리�정의된�보기�에�액세스하려면�메뉴�표시줄�에서�보기�로�이동�하고�다음을�클릭�합니다.

● 장면을�전체�범위로�축소하려면�모두�보기�.
● 선택한�개체를�확대/축소하려면�선택에�초점을�맞춥니다�.
● Top�View�는�위에서�장면을�봅니다.�장면이�축소되어�전체�장면이�표시됩니다.

3.2.�3D�뷰어�설정
�����보기에서�다음�설정을�조정�하려면�클릭�합니다.

포인트�크기�(13�-�기본값,�0.5�-�50),�포인트�크기를�변경합니다.
카메라�크기�(1�-�기본값,�0.01�-�5.00)�-�카메라�섬네일의�크기를�변경합니다.
하늘�배경�(켜짐�-�기본값),�공유�하늘을�켜거나�끕니다.
배경색�(검은색�-�기본값,�회색,�흰색)�-�배경색을�변경합니다.



중요:�개별�이미지의�표시를�변경하려면:
● 마우스�왼쪽�버튼을�클릭�하고�드래그�하여�이미지를�이동합니다.
● Ctrl�키�를�누른�상태에서�스크롤�휠을�돌려�이미지를�확대�및�축소합니다.

3.5.이미지�탐색

정사투영�아래에�표시되는�베이스맵을�선택합니다.

● 2D�보기에서�베이스맵�����설정�을�전환�하려면�클릭�합니다.

액세스:�2D�보기에�액세스하려면:
● 메뉴�모음에서�보기�>�2D�로�전환�을�클릭하거나
● 화면�의�2D�버튼을�클릭����������������������하거나

● 바로�가기�2�를�사용하십시오�.
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베이스맵을�사용하거나�사용하지�않고�2D�보기에서�Orthomosaic�및�DSM을�볼�수�있습니다.

3.3.�2D�보기에서�탐색

PIX4Dmatic의�2D�뷰어�설정.

3.4.3D�뷰어�설정

참고:�베이스맵�기능을�활성화하는�방법에�대한�자세한�내용은�PIX4Dmatic의�기본�설정을�참조하십시오.(목차�7번)

가져온�이미지는�3D��및�이미지�뷰어�에�표시됩니다�.

이미지의�일반적인�표시를�변경하려면:

● [�1�]�표시�열�수를�변경합니다�.
● [�2�]�확대/축소�슬라이더를�사용하여�모든�이미지의�확대/축소�수준을�변경하거나�Alt+Scroll�을�사용�합니다.�

전체�화면�모드에서는�Ctrl+1�(최소�확대)�및�Ctrl+2�(최대�확대)가�활성화됩니다.
● [�3�]�이미지를�필터링�하고�모두,�보정됨�또는�보정되지�않은�이미지를�표시합니다.
● [�4�]�이미지를�정렬�하고�거리�,�재투영�오류�또는�이름�별로�표시�합니다.

○ 거리�:�기본�옵션은�표시된�지점까지의�이미지�거리를�기준으로�이미지를�정렬하는�것입니다.
○ 재투영�오차�:�두�개의�서로�다른�이미지에�점을�표시한�후�재투영�오차를�계산합니다.�따라서�가장�높은�오류를�
먼저�표시하는�이점이�있습니다.

○ 이름�:�이미지�이름을�기준으로�이미지가�정렬됩니다.�이미지�이름은�일반적으로�시간순을�따르고�인접한�
이미지를�표시하므로�콘텐츠가�유사한�이미지를�감지하는�데�도움이�됩니다.

● [�5�]�이미지�뷰어를������최대화�하여�이미지�뷰어를�전체�화면으로�표시하거나��Ctrl+F�단축키�를�사용합니다.
● [�6�]�선택한�이미지를�확대�하여�전체화면으로�보여줍니다.
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팁:�보정��단계가�완료되면�이미지�패널에�표시되는�이미지�에�다음�과�같은�추가�아이콘이�있습니다.

● ������보정된�이미지의�경우.

● ������보정되지�않은�이미지의�경우.

제어판은�메뉴�표시줄�보기�>�제어판�에서�액세스할�수�있습니다�.

다음�패널을�사용할�수�있습니다.

● 이미지�뷰어�:�가져온�이미지를�표시합니다.

● 내용�:�사용�가능한�입력�및�결과에�대한�개요를�제공합니다.

● History�:�수행한�작업�목록을�표시합니다.�

● 품질�보고서�:�프로젝트�개요를�표시하고�정확성과�품질을�평가합니다.

● 처리�옵션�:�사용자가�처리�옵션을�변경할�수�있습니다.

● 타이�포인트�:�타이�포인트�테이블을�엽니다.

● 상태�표시줄�:�작업에�대한�정보와�처리�내역을�제공합니다.��

3.6.제어판



레이블,�좌표�1�*�[소수점],�좌표2�*�[소수점],�z�[미터]

GCP0,46.23456,6.56114,299.931�
GCP1,46.23234,6.56234,299.823

위도�값은�-90°에서�90°�사이입니다.
경도�값은�-180°에서�180°�사이입니다.
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4.타이�포인트(GCP,�CP)�가져오기�형식

기준점(Ground�Control�Point,�Checkpoints)을�가져오기�위한�파일�형식은�.csv�또는�.txt�파일입니다.�한�줄에�4개�
또는�6개의�열을�포함하고�쉼표�"�,�"를�열�구분�기호로�사용합니다.�타이�포인트의�형식은�아래�표에�설명되어�있습니다.

● 지리적�좌표의�GCP.
● 정확도�값이�있는�지리적�좌표의�GCP.
● 투영된�좌표의�GCP.
● 정확도�값이�있는�투영�좌표의�GCP.

참고*:�입력�파일의�좌표�순서�는�가져오기�대화�상자에서�선택한�좌표계�정의의�축�순서를�따라야�합니다�.�예를�들어�좌표계�정의에서�
첫�번째�축이�X이고�두�번째�축이�Y라고�지정하면�GCP�입력�파일의�좌표�순서가�동일해야�합니다.
자세한�내용은�좌표계�정의�섹션(PIX4Dmatic�방법�목차�10번)에서�축�순서를�확인하는�방법을�참조하십시오.

4.1.지리적�좌표의�GCP

레이블,�좌표�1�*�[소수점],�좌표2�*�[소수점],�z�[미터],�정확도�수평[미터],�정확도�수직[미터]

GCP0,46.23456,6.56114,299.931,0.02,0.02�
GCP1,46.23234,6.56234,299.823,0.02,0.02

위도�값은�-90°에서�90°�사이입니다.
경도�값은�-180°에서�180°�사이입니다.

4.2.정확도�값이�있는�지리적�좌표의�GCP

레이블,�좌표�1�*�[단위],�좌표2�*�[단위],�z�[단위]

GCP0,2532795.105,1152094.639,395.883�
GCP1,2532728.805,1152079.825,396.619

4.3.투영�좌표의�GCP

레이블,�좌표�1�*�[단위],�좌표2�*�[단위],�z�[단위],�정확도�수평[단위],�정확도�수직[단위]

GCP0,2532795.105,1152094.639,395.883,0.02,0.02�
GCP1,2532728.805,1152079.825,396.619,0.02,0.02

4.4.정확도�값이�있는�투영�좌표의�GCP
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좌표계�정의에서�축�순서를�확인하려면:�

● EPSG�Geodetic�Parameter�Registry�웹�사이트를�엽니다�.�(https://epsg.org/search/by-name/)
● EPSG�Dataset-Text�검색�에서�이름�또는�EPSG�코드를�작성하십시오�.
● GO�를�클릭�하고�결과에서�올바른�이름을�선택합니다..
● COORDINATE�SYSTEM�섹션을�확장하고�AXES�하위�섹션��에서�순서를�확인합니다�.

좌표계�정의에서�축의�순서를�확인한�후�동일한�좌표�순서를�따르도록�입력�파일을�수정합니다.

예:�WGS�84�/�UTM�영역�32N(EPSG�코드�32632)의�경우�좌표계�정의의�축�순서는�첫�번째�Easting�및�두�번째�Northing�입니다.�
GCP�파일은�다음과�같은�형식이어야�합니다.

4.5.지리적�좌표의�GCP

레이블,�Easting[미터],�Northing[미터],�z[미터]

EPSG�웹사이트�에서�AXES�의�순서를�확인하십시오�.

5.상태�센터

상태�센터에는�다양한�처리�단계에�대한�추적�알림�및�진행률�보고서가�표시됩니다.�또한�Tie�포인트(GCP,�MTP�및�
체크포인트)에�쉽게�액세스할�수�있습니다.

5.1.상태�센터에�액세스하는�방법

1. 메뉴�모음�에서�보기�>�제어판�>�상태�센터�를�클릭�합니다�.
2. 상태�센터는�두�섹션으로�나누어진�패널로�표시됩니다.

● 왼쪽에는�콘솔�탭이�있습니다.
● 오른쪽에는�타이�포인트�탭이�있습니다.
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상태�센터�탭�보기.

참고:�작업�공간을�더�잘�사용하기�위해�상태�센터를�접을�수�있습니다.
�

● 상태�센터를�확장하려면�을�클릭��������합니다.

● 상태�센터를�축소하려면�을�클릭��������합니다.

콘솔�패널의�주요�목표는�프로젝트에서�수행되는�작업�및�프로세스의�진행�상황을�추적하고�표시하는�것입니다.�
기본적으로�패널은�축소되어�있으며�최신�활동만�표시됩니다.�콘솔�패널을�확장하면�전체�활동�목록을�볼�수�있습니다.�

5.3.콘솔�패널

타이�포인트�패널의�주요�목표는�GCP,�MTP�및�체크포인트를�관리하는�데�도움을�주는�것입니다.�또한�연결점�
패널에서는�GCP�및/또는�프로젝트�좌표계의�수평�및�수직�좌표계를�설정할�수�있습니다.�자세한�내용은:

5.2.타이�포인트�패널

타이�포인트(GCP,�MTP�및�체크포인트)�-�PIX4Dmatic�방법(목차�9번)

좌표계�사용�방법�-�PIX4Dmatic�방법�(목차�10번)

콘솔�패널에�표시될�수�있는�상태에는�5가지�수준이�있습니다.

● 성공�항목:�프로세스/작업이�성공했습니다.

● 경고�항목:�주의�사항.

● 오류�항목:�처리�중�오류가�발생했습니다.

● 정보�항목:�작업이�진행�중입니다(예:�파일�읽기,�파일�로드�등).

● 취소된�항목:�작업이�취소되었습니다.
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6.기본�설정

기본�설정�대화�상자는�사용된�언어,�폴더�경로,�보기,�소프트웨어�업데이트�및�프록시�구성과�관련하여�PIX4Dmatic�
작업�공간을�사용자�정의할�수�있는�일반�및�네트워크�설정에�대한�액세스를�제공합니다.

액세스:�메뉴�모음에서�편집�>�기본�설정�을�클릭�합니다.

일반�탭에서�다음�설정을�변경할�수�있습니다.

6.1.일반

6.1.1.사용자�인터페이스

● 언어:�애플리케이션의�기본�언어를�선택합니다.�옵션은�다음과�같습니다.
○ 중국인.
○ 영어.
○ 프랑스�국민.
○ 일본어.
○ 한국인.
○ 스페인의.

참고:�기본�언어�집합은�OS�언어에�따라�결정됩니다.

6.1.2.프로젝트�처리

● 기본�폴더�경로:�기본�폴더를�선택합니다.
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6.1.3.뷰어

● 3D�:�기본�배경색:�기본�배경색을�선택합니다.
● 2D�:�베이스맵�활성화됨(네트워크�필요):�베이스맵을�활성화�및�비활성화합니다.

기본�설정�의�일반�탭.
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6.1.4.소프트웨어�업데이트

● 미리�보기�릴리스를�사용할�수�있을�때�알림:�옵션은�기본적으로�비활성화되어�있습니다.�미리�보기�릴리스를�
사용할�수�있을�때�알림을�받으려면�토글하여�옵션을�활성화합니다.

프록시로�보호되는�로컬�네트워크는�라이센스�감지에�문제를�일으킬�수�있습니다.�No�license�available�이라는�경고�가�
표시됩니다.�프록시�서버를�사용하여�인터넷에�연결하는�경우�다음과�같이�프록시�설정을�입력합니다.

1.�네트워크�...�를�클릭하여�프록시�창�을�엽니다.

2.�선택할�수�있는�세�가지�옵션이�있습니다.

● 프록시�없음
● 시스템�프록시�사용
● 수동�프록시�구성

6.2.네트워크�-�프록시�구성

3.�프로토콜�드롭다운�목록(�http�,�https,�Socks4�Socks5,�)�에서�선택할�옵션을�시스템�관리자에게�문의하십시오��.�
모르는�경우�시스템�프록시�사용�을�선택합니다�.
4.�프록시�호스트�이름과�포트�번호를�입력합니다.
5.�프록시�사용자�이름��과�암호를�입력합니다.
6.�완료를�클릭�합니다.
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7.키보드�단축키

PIX4Dmatic은�특정�작업을�보다�효율적으로�수행할�수�있도록�단축키�사용을�지원합니다.�바로�가기는�연결�지점을�
표시할�때�특히�유용합니다.

카테고리 동작 윈도우 맥 메모

일반�단축키 새로운�과제 Ctrl�+�N ⌘�+�N

프로젝트�열기 Ctrl+O ⌘�+�O

프로젝트�저장 Ctrl�+�S ⌘�+�S

닫기 컨트롤�+�W ⌘�+�W 현재�프로젝트를�닫습니다.�저장되지�
않은�변경�사항의�경우�추가�팝업�
표시

모두�닫기 Ctrl�+�Shift�+�W ⌘�+�⇧�+�W 열려�있는�모든�프로젝트를�
닫습니다.�저장되지�않은�변경�
사항의�경우�추가�팝업�표시

소프트웨어�종료 Alt�+�F4 ⌘�+�Q 저장되지�않은�변경�사항의�경우�
추가�팝업�표시

Menu�bar

File
Edit
Process
View
Window
Help
Tools

Alt�+�F
Alt�+�E
...

상위�메뉴�항목�빠른�선택

지원�페이지 F1 F1 PIX4Dmatic�지원�문서�열기

카테고리 동작 윈도우 맥 메모

편집 이전�작업�실행�
취소

Ctrl�+�Z ⌘�+�Z 마지막�작업을�되돌리려면

이전�작업�다시�
실행

Ctrl�+�Y ⌘�+�⇧�+�Z 마지막�실행�취소를�되돌리려면.�이�
기능은�실행�취소�명령�이후에만�
사용할�수�있습니다.

개체�선택�취소 C Esc 장면�개체를�선택�해제하려면
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카테고리 동작 윈도우 맥 메모

보기 모든�패널�
숨기기

Ctrl�+�Shift�+�H ⌘�+�⇧�+�H 모든�패널을�닫고�3D�보기만�
표시하려면

2D로�전환 2 2 2D�보기로�전환(DSM�및�정사투영)

3D로�전환 3 3 3D�보기로�전환

모두보기 Ctrl�+�1 ⌘�+�1 장면이�전체적으로�축소됩니다.

선택에�집중 Ctrl�+�2 ⌘�+�2 선택한�개체를�확대합니다.

평면도 7 7 위에서�봅니다.�장면이�전체적으로�
축소됩니다.

도구 선택 S S 선택도구�선택

자 R R 눈금자�도구�선택�/�측정

관심�영역 O O 출력�범위를�제한하는�구분�영역을�
생성

관심�영역�-�삭제 Del Del 관심�영역을�활성화한�후�Del�키를�
누르면�선택한�지역이�삭제됩니다.

관심�영역�-�생성�
취소

Select Select 관심�영역을�활성화한�후�Esc�키를�
눌러�ROI�생성을�취소합니다.

관심�영역�-�
점유율�확인

Enter Enter 관심�영역을�활성화한�후�
Enter/Return�키를�눌러�ROI�모양을�
완료하고�확인�합니다.

창 최소화 Ctrl�+�M ⌘�+�M PIX4Dmatic을�최소화�하려면

이전�탭�표시 Ctrl�+�Shift�+�
Tab

⌃�+�⇧�+�Tab 프로젝트�표시줄에서�이전�
프로젝트로�이동하려면

다음�탭�표시 Ctrl�+�Tab ⌃�+�Tab 프로젝트�표시줄에서�다음�
프로젝트로�이동하려면



18

마킹 이미지�뷰어�
최대화

Ctrl�+�F ⌘�+�F 이미지�뷰어를�최대화하거나�
최소화합니다.

전체�화면 Space�bar Space�bar 전체�화면�마킹�모드를�시작하고�
종료합니다.�바로�가기가�작동하려면�
이미지를�선택하거나�마우스를�
올려야�합니다.

다음/이전�
이미지

←,�→ ←,�→ 이미지�목록에서�다음�또는�이전�
이미지로�이동합니다.

이미지�목록�
재정렬

Ctrl�+�R ⌘�+�R 이미지�목록을�다시�정렬하려면.�
이미�표시된�이미지가�목록�상단에�
나타납니다.

최소�줌 Ctrl�+�1 ⌘�+�1 최소�확대/축소�수준으로�
이동합니다.
모든�이미지는�완전히�축소됩니다.

최대�줌 Ctrl�+�2 ⌘�+�2 최대�줌�레벨로�이동합니다.
모든�이미지가�확대됩니다.�마크를�
사용할�수�있는�경우�이미지가�마크�
중앙으로�확대됩니다.

이미지�
확대/축소

Alt�+�scroll�
wheel

Option�+�
scroll�wheel

모든�이미지를�한�번에�확대�및�
축소하려면

카테고리 동작 윈도우 맥 메모
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